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地图

由91个六边形组成的对称棋盘。一条河流将其一分为二， 只能从两处渡口通过。双方各自

从都城出发， 行军范围内各有两座矿山。一切都是确定性的 : 没有骰子，没有随机 — 只有

你的决策。

地形 移动 效果

平原 1 —

丘陵 2 防御+1 · 远程单位射程+1 · 阻止冲锋

河流 / 渡口 2 防御−1 · 商队不可在渡口以外通行 · 阻止冲锋

矿山 1 回合结束时占领则+2 EL/回合 · 终局计分值5分

都城
吕底亚 · 希腊

1 防御+1 · 征募与晋升之地 · 无敌军时+1 EL/回合
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回合

回合严格交替，如同国际象棋。竞技对局使用 棋钟 : 5分钟 + 每回合加5秒 — 时间耗尽即告

负。 你的回合中拥有 :

2点行动力（AP） — 激活一个单位消耗1AP ; 该单位可以 移动并攻击。只要已激活单位还
有剩余移动力，回到它身上不再花费。

1次征募 — 在都城或相邻格放置新单位，本回合不可行动。

1次晋升 — 花费4 EL，将都城一格以内的单位 晋升为老兵 : 攻击+1，最大HP+2。将军不
可晋升。

补给 — 每支商队每回合一次，花费1 EL， 为相邻单位回复2点HP。每个单位每回合只能

接受一次治疗。

为什么是2AP ? 只能激活一个会让经济无从防守 ; 全部激活会让先手压倒一切。2AP造就了永恒的两
难 — 经济、军队，还是将军 ? 这正是本作的核心。

战斗

伤害 = 攻击 − 防御（最低1）。

攻击计入各项加成 — 老兵、将军光环、冲锋、反骑兵长矛。 防御计入地形与阵型。

还击 : 若目标存活且攻击者在其射程内， 它立即反击。从2格外射击长矛兵的弓手毫无风
险。

单位每回合攻击一次 ; 攻击后移动结束 — 唯有弓骑兵例外，仍可策马离去。

可自由穿过友军，绝不可穿过敌军 ; 不可停在有单位的格子上。

强行军 : 允许以第一步进入超出移动力的地形， 但会耗尽全部移动并禁止攻击。

新征募的单位不能攻击 — 吕底亚雇佣兵也一样，尽管他们已可行军。
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单位

单位
造

价
HP 攻 防

射

程

移

动
特性

长矛兵 3 10 3 1 1 2 对骑兵和弓骑兵攻+2 · 友方长矛兵相邻时防+1

弓手 4 8 3 0 2 2 远程射击，不受近战还击

商队 5 6 — 0 — 2
+1 EL/回合 · 治疗 · 近战中可被俘获（HP降至3时倒
戈）

骑兵 6 12 4 1 1 4
冲锋 : 直线行进2格以上后攻+2（对丘陵或河流上的

目标无效）

弓骑兵 6 8 2 0 2 4 唯一能射击后策马离去的单位

重装步
兵

8 16 5 2 1 1 方阵 : 每名相邻友方重装步兵防+1（最多+2）

将军 — 12 2 2 1 2 光环 : 相邻友军攻+1 · 他的阵亡即输掉整局

兵种三角 : 长矛克战马， 战马绕过弓手，弓手消磨长矛。没有单位能独自取胜 — 战斗靠组合获胜。

老兵

攻击+1，最大HP+2。在都城花费4 EL晋升 — 这笔投
资伴随单位整局，并在终局计分中值+2。

雇佣兵（吕底亚）

可在任意友方单位旁征募，立即可动 （首回合不可

攻击）。离都城越远，价格越高。
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经济

你的每个回合开始时，宝库增加 : 基础2 EL · 都城无敌军则+1 · 每座控制的矿山+2 · 每支商队
+1。后手方开局额外获得+2 EL。 矿山才是真正的引擎 : 守住它们，收入翻倍 — 失去它们，
等于拱手相送。

六大文明

吕底亚

琥珀金与雇佣兵

帕克托罗斯 : +2 EL/回合

雇佣兵直接空投前线（+1 EL，每隔4格距离

+1）

维护费 : 第5个单位起，每单位1 EL/回合

脆弱的将军（HP 10）

希腊城邦

白银与重装步兵

精锐重装步兵 : HP 18，方阵最高+3

银矿 : 每座矿山3 EL

所有单位造价+2 EL

骑兵受限（移动3）

波斯

骑兵与贡赋

贡赋 : 每当有单位威胁敌方都城时+1 EL

弱化的长矛兵（HP 8） · 无重装步兵

巴比伦

称量白银与信贷

可负债至−12 EL，带利息 — 负债连续5回合则
爆发叛乱

装甲商队（HP 10） · 只能在都城征募

埃及

谷物与雇佣长矛

第5回合起启用粮仓 : 治疗商队或都城附近的3

个单位

第5回合起重装步兵打折 · 无骑兵

斯基泰

弓骑兵与劫掠

劫掠 : 每次击杀+5 EL — 但5回合不见血便生骚
乱

更强的弓骑兵（4 EL、HP 11、移动5） · 无重

装步兵、无商队

当前演示版收录吕底亚与 希腊城邦 ; 其余四个文明将随其精灵图登场。
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通往胜利的三条路

弑君

击杀敌方将军。对局当场结
束。

经济

在宝库中积攒120 EL。财富即

武器。

终局计分

第40回合 : 宝库 + 军队价值 +

每名老兵2分 + 每座矿山5分。

认输与超时同样结束对局 — 计分完全相同则为平局。

三只时钟同时走动 : 保护你的将军、争夺矿山、 并为计分保留足够的军队。三者中任何一项松懈，

便是把对局拱手让人。

入门建议

渡口是仅有的通道 — 一名钉在渡口的重装步兵能封锁半张地图。

丘陵上的弓手射程达3格 : 无需暴露自己即可封锁渡口。

用好兵种三角 — 没有单位能独自取胜。

有护卫的商队挣回自己的护卫费 ; 落单的商队终将被俘 — 转而为敌效力。

将军的光环等于一名免费老兵 — 但迈向前线的每一步，也是迈向弑君的一步。

睁大眼睛 : 每张地图的某处，从不在中央却总是存在， 一座猫头鹰石像在注视着。它就
是守望者。 没有人知道它在看什么。
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